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Pulsando MODO se puede ver el estado de edición y
seleccionarlo por medio de los pulsadores + o -:
U: velocidad base (en 0,1 m/s)
S1 (2): sistema de sensores para cabina 1 (2)
P1 (2): posición de cabina 1 (2)
A1 (2): cantidad de paradas de obra 1 (2), hasta 21
En cada estado de edición se modifica el valor con + o -.

Para cada cabina: si no se ha activado un borne Vv.c
se simula la velocidad base. Activando (a 0V) uno de
los bornes Vv.c la velocidad será (en m/s):
V4: 3,0
V3: 2,0
V2: 1,5
V1: 1,0
Si se ha activado un borne Vv.c y luego se libera el
viaje sigue a vniv: 0,3 m/s

Al encender inicializa la posición entre paradas 1 y 2

Se simulan sensores que al ver la posición abren o
cierran contra NVE. El led SENSOR  encendido indica
 sensores que cierran.Se invierte la selección si
MODO está pulsado al encender.

Sistemas de sensores (ver en manuales de controladores):
  0: 3.15,4.15,4.31,3.36,4.36,4.41,4.51
  1: 2.15,2.31,2.36,2.51
  2: 1.15,3.31,1.36,3.51
  3: 7.15,7.36,5.51
  4. 6.51
  5: 5.15,3.41,5.36
  6: 6.15,2.41,6.36
  7: 8.15,8.36
  8: 4.51 AV
  9: 5.51 AV
10: 9.15,9.36
11: 10.15
12: AUX15
13: como 0 pero con frenada larga

SIMULADOR
SIM35

Entradas activas en 0V

Consultar las características generales en el manual del controlador CEA35
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Salidas, cierran contra NVE
Para generar activas a +24 se usan 
inversores externos PNP o UDN2982

SENSOR

SPP1
BPP1
SPP2
BPP2

Entradas
activas en +24

a NVE

Entradas activas en +24:
CSU: subir
CDE: bajar
RCP: cerrar puerta
RAP: abrir puerta
PAT: patín retráctil
SPP: subir paso a paso
BPP: bajar paso a paso


